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MARADONA

SECENDE

El token DM10 sirve como columna
vertebral del ecosistema, facilitando
funciones economicas y de gobernanza
cruciales. Se utiliza para compras de NFTs
dentro del ecosistema, cosas como
personajes, accesorios, poderes.
Adicionalmente permite Bloqueado
(staked) para obtener recompensas, el
cobro de comisiones transaccionales.

Los poseedores de DM10 también
participaran en decisiones de gobernanza
a través del DAO, influyendo en el
desarrollo y las politicas de la plataforma.

El token Goal esta principalmente orientado a
mejorar la experiencia de juego a través de un
modelo de jugar-para-ganar. Los jugadores
ganan tokens Goal al participar en juegos y
completar misiones, que luego pueden utilizar
para comprar articulos dentro del juego o
intercambiar en el mercado secundario por
DM10. Este token también se puede usar para
pagar tarifas de entrada en eventos y
competencias en los juegos. Ademas, ofrece a
los jugadores un mecanismo para el seguimiento
de la clasificacion de la temporada, participacion
activa en la temporada y lealtad dentro de la
plataforma.



COMPRAS EN PLATAFORMA

Los jugadores y coleccionistas pueden usar tokens
DM10 para comprar personajes, skins,
potenciadores y otros activos dentro del juego.
Esto puede incluir NFTs de Memoria relacionados
con Maradona, mejorando la experiencia de juego
o el valor de las colecciones.

STAKING

Los tokens DM10 pueden ser bloqueados
dentro de la plataforma para ganar
recompensas, que podrian incluir mas tokens
DM10 o acceso especial a NFTs de edicién
limitada y otros activos dentro del juego. El
staking ayuda a asegurar la red mientras
incentiva la tenencia a largo plazo.

MEMORIAS

Creacion y Minteo
Los recuerdos creados por miembros de la
comunidad se mintearan utilizando el token DM10,
creando una dinamica circular que favorece el
ecosistema interno.

GOBERNANZA

Poseer y hacer staking de tokens DM10 otorgara a
los usuarios el derecho a participar en decisiones
de gobernanza a través del DAO, influyendo en la

direccion del desarrollo del juego, la adicion de
funciones y los cambios dentro del ecosistema.
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UTILIDAD
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RECOMPENSAS

Los jugadores ganan tokens Goal a través de los
juego, ¢como?, al completar misiones diarias o
alcanzar ciertos hitos dentro del juego. Este aspecto
de jugar-para-ganar motiva la rentabilidad del juego.

ENTRADAS O
COMISIONES EN JUEGOS

Los tokens Goal podrian ser necesarios como tarifas
de entrada para eventos o competiciones especiales
dentro del juego, creando un caso de uso que impulsa
la demanda y circula el token dentro del ecosistema.
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COMPRAS EN PLATAFORMA

El token Goal puede utilizarse como moneda solo
dentro del mercado secundario para comprar NFTs
del juego o potenciadores, permitiendo un entorno

de comercio dinamico dentro de la comunidad.

CAMBIO POR DM10

Los jugadores pueden tener la opcion de convertir
tokens Goal en tokens DM10, que luego pueden
usarse para staking o gobernanza, vinculando
ambos tokens dentro de un modelo econémico
unificado.



ECOSISTEMA 2 million tokens

18% : Para la distribucién del “tap to Aidrop” y los
18 Millones de Monedas primeros miembros de la comunidad que
participan en las actividades de la
Para fomentar el crecimiento a través de: comunidad.
recompensas en el juego 10% y Marketing 8%. ALIANZAS
Los tokens estan blogueados por 90 dias y se 5 Millones de Monedas
liberan segun las necesidades de nuevas Liberado durante 1 afio con un periodo de espera de
asociaciones y desarrollos del ecosistema. 6 meses para recompensar la orientacién temprana

y el asesoramiento estratégico.

VENTA PRIVADA

6 Millones de Monedas

TESORERIA

15 Millones de Monedas

Utilizado para incentivos iniciales
del ecosistema, actividades del
mundo real y activaciones
comunitarias una vez que se
implemente la DAO, bloqueado
por 3 meses y con un periodo de
adquisicion de 5 afos.

EQUIPO Y
FUNDADORES

15 millones de monedas

Liberado durante 1 afio con un periodo de
espera de 1 afo para garantizar que el
inversor permanezca comprometido con
el proyecto a medio plazo.

LIQUIDEZ, STAKING
@ Y LISTADO

9 Millones de Monedas

Distribuido parte en el TGE y fechas
posteriores para garantizar el correcto
funcionamiento del libro de ordenes e
Bloqueado por 12 meses y incentivar participacion del mercado
liberado durante los proximos
24 meses, para mantener al

equipo alineado a largo plazo

RESERVAS

10 millones de monedas

VENTA PUBLICA

20 Millones de monedas

Reservado para circunstancias

) : i Disponible para la compra por parte del
imprevistas o nuevas oportunidades, con

publico en general para iniciar la

el uso decidido por la gobernanza de la e
comunidad. Blogueado por 6 meses.

CANTIDADDETOKEN  gLoauto R e
(Liquidity (Provides the viue and backing) ) ( 9.00% ) ( 0 ) ( 0 ) ( DAILY )
(Priva Sale ) ( 6.00% ) ( 180 ) ( 12 ) ( DAILY )
N r— M 20.00% ) 4 0 g 6 )( DAILY )
( Team ) ( 15.00% ) ( 365 ) ( 24 ) ( DAILY )
(Partnerships ) ( 5.00% ) ( 180 ) ( 12 ) ( DAILY )
(Tresury (Other) ) ( 15.00% ] ( 20 ] ( 24 ) ( MONTHLY ]
(Holdback (reserve for future LP DEX and CEX)) ( 10.00% ) ( 365 ) ( 12 ) ( DAILY )
(Ecosystem (Game, rewards, P2E) ) ( 18.00% ) ( 20 ) ( 60 ) ( DAILY )
Corwer ) R | R | G | GRS

( 100 % )
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Obtenga puntos por cada NFT propio.

Maradona
memoria y juego
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ASSETS (GAME)

Creaciones originales de temas.

Coleccionable
Momentos
NFT
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Vender NFT

A

Compra recuerdos como
activos del album

o

Crea memorias

g

Creador de memoria
(whitelisted)

R

MEMORIAS (ALBUM)

MERCADO SECUNDARIO

Crear NFT de un
Momento especifico

Los primeros creadores seran
personas seleccionadas que
podrian registrar valor

activos para el ecosistema
(Este Ultimo dao podria decidir)
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Los usuarios (jugadores, coleccionistas,
aficionados) utilizan DM10 para comprar
activos o recuerdos en el mercado
(primario o secundario)

Todas las transacciones en el Mercado tienen un
5% gratis.
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Socios (clubes o instituciones)
podra tener el suyo propio

pagina en el album y generar
sus juegos

Tabla de clasificacion del juego

Ganar precios de temporada

Torneos comunitarios organicos
Participa en el concurso de niveles
(por juego)La posicion agrega puntos
de fan a los fanéticos tabla
de clasificacion

1

Tabla de clasificacion de fans

Presupuesto para eventos fuera
de linea
Rango de comunidad
Acceso a la posicion del equipo.
Acceso anticipado a nuevas
emisiones

# de Gol ganados

jugando

Comprar activos
4—’ como 4" 4

equipamento

«— ()

Comprar 4

Cada creador obtendra el 30%
valor de cada NFT creado

Tarjetas de Fan agregar X
puntos fijos por
Poseer (raro)

En el futuro la fundacion

por los holders

~

DM10 y NFT podrian ser depositados
para ganar DM10 o tokens Gol. este es el
Catalizador para la escasez de activos
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El protocolo toma el 5% de cada
transaccién y divide esos ingresos
50/50 en el tesoro para subvenciones
y recompensas de staking,
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se convertira en un dao dirigido

LEADERBOARD
VIR 4_. STAKING +—
TREASURY <4+

} 50% gratis .
50% gratis . «
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Los socios institucionales del ecosistema
podran crear su propio momento
anadiendo valor al ecosistema y

compartiendo su historia de Maradona,

esto les permitira generar DM10
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Los creadores de recuerdos podrian
usar DM10 para crear NFTs de
Recuerdos de Momentos especificos y
venderlos en el mercado (mercado
primario o regalias por el secundario)
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Los jugadores registran su ficha
de objetivo ganada en la tabla
de clasificacion para reclamar sus
recompensas Yy los Coleccionistas hacen

Qo MIiSMO con sus propios puntos de Fanj
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Email: Pedro@maradonalengeds.com
www.maradonalegends.com


mailto:Pedro@maradonalengeds.com
https://www.instagram.com/maradona.legends/
https://t.me/maradona_legends/1
https://www.facebook.com/profile.php?id=61567124097707
https://discord.gg/jx8KaNPMXQ
https://discord.gg/jx8KaNPMXQ

